Знакомство с исполнителями в среде КуМир. Черепаха. Кузнечик. 
Задание 1.

Используя команды исполнителя Черепашка, напишите алгоритм рисования этим исполнителем следующей фигуры:

Задание 2.1

1. Откройте окно исполнителя Кузнечик.
2. Загрузите задание Кузнечик_1.kz
3. Откройте пульт для исполнителя Кузнечик.
4. Используя пульт, напишите алгоритм для получения из числа 4 числа 25.
Примечание: в этом задании Кузнечик умеет выполнять команды «вперед 5», «назад 2».
Задание 2.2.

1. Откройте окно исполнителя Кузнечик
2. Загрузите задание Кузнечик_2.kz
3. Используя команды исполнителя Кузнечик, напишите алгоритм для получения из числа 33 числа 4 (без использования пульта).
Примечание: в этом задании Кузнечик умеет выполнять команды «вперед 3», «назад 4».
1. Задание 3.1.

2. Откройте окно исполнителя Водолей
3. Загрузите задание Водолей_1.vod
4. Откройте пульт для исполнителя Водолей.

5. Используя пульт, составьте алгоритм решения задачи: «Имея 2 сосуда емкостью 5 и 8 литров, набрать из водопроводного крана 7 литров воды»

Задание 3.2.

1. Откройте окно исполнителя Водолей.
2. Загрузите задание Водолей_2.vod
3. Используя команды исполнителя Водолей, составьте алгоритм решения задачи: «Злая мачеха отправила падчерицу к роднику за водой и сказала: «Вот тебе 2 ведра, в одно входит 9 литров воды, а в другое – 5 литров. Но ты должна принести домой ровно 3 литра воды. Как это сделать бедной падчерице?»
